
Die Kontrollstruktur „wiederhole“ 

Damit Karol bis zur gegenüberliegenden Wand läuft, kann man schreiben: 

Schritt Schritt Schritt Schritt Schritt Schritt Schritt Schritt Schritt 

Dies ist jedoch sehr mühsam. Zur Abkürzung kann man die Kontrollstruktur „wiederhole“ verwenden. 

Wiederholung mit Parameter 

wiederhole 9 mal Schritt 

*wiederhole 

Wiederholung mit Bedingung 

wiederhole Schritt 

*wiederhole solange      

   NichtIstWand 

Diese Anweisung setzt voraus, dass 

Karol bis zur Wand genau 9 freie 

Felder vor sich hat. 

Vorteil dieser Anweisung ist, dass sie 

in jeder Welt funktioniert – egal wie 

weit es bis zur Wand ist. 

Beachte: Alle Kontrollstrukturen müssen beendet werden! 

  Anfang:  wiederhole ...   Ende:  *wiederhole  

    solange ... tue    *solange 

    wenn ... dann ... sonst ...  *wenn 

  ... 


